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Convenzione per l’attivazione del Laboratorio di Eccellenza:
"Giochiamo con l’informatica: sviluppo di videogiochi 2D e 3D in Unity"

L’Università degli Studi del Molise, (d’ora in avanti denominata Università) C.F. 92008370709 – P.Iva 00745150706, rappresentata dal Rettore prof. Gianmaria PALMIERI, nato a Napoli il 08/01/1965, domiciliato per la sua carica presso la sede dell’Università degli studi del Molise in via De Sanctis - Campobasso
e
l’Istituto __________________________________, (d’ora in avanti denominato Istituto), C.F.___________________________________, raprresentato dal Dirigente Prof.________________________________ ________, nato a ___________________________prov.___________il___________________, domiciliato per la sua carica presso la sede dell’Istituto, in via________________, n°________a_____________________, prov______.
PREMESSO CHE

· È interesse dell’Università e dell’Istituto instaurare rapporti di collaborazione sempre più proficui: 
· gli articoli 5 e 6 del Regolamento sull’autonomia didattica, emanato con decreto del Ministero dell’Università e della Ricerca Scientifica e Tecnologica 3 novembre 1999, n° 509, e successivo Decreto n° 270 del 22 ottobre 2004 prevedono rapporti di collaborazione tra Università e Istituti scolastici nell’ambito di una serie di attività di primario interesse per entrambi gli enti; 
· la Legge delega per la riforma della Pubblica amministrazione n° 59 del 13 marzo 1997 e s. m. i. stabilisce, all’art. 21, che le Università e le Istituzioni scolastiche possono stipulare convenzioni allo scopo di favorire attività di orientamento scolastico, ricerca e aggiornamento;

· il D.P.R. 275 del 1999 recante norme in materia di autonomia delle istituzioni scolastiche autorizza le stesse a stipulare convenzioni con Università statali o private, ovvero con istituzioni, enti, associazioni o agenzie operanti sul territorio che intendono dare il loro apporto alla realizzazione di specifici obiettivi;
· il Decreto Legislativo n° 21 del 14 gennaio 2008, disciplina la realizzazione dei percorsi di orientamento finalizzati alla scelta dei corsi di laurea universitari, la valorizzazione dei risultati scolastici degli studenti ai fini dell’ammissione ai corsi di laurea a numero programmato;
· con delibere rispettivamente del 27/06/2017 il Senato Accademico e il Consiglio di Amministrazione dell’Università degli studi del Molise hanno approvato l’attivazione del laboratorio di eccellenza dal titolo. "Giochiamo con l’informatica: sviluppo di videogiochi 2D e 3D in Unity "
le parti come sopra costituite convengono e stipulano quanto segue
Art. 1 Obiettivo
La presente ha lo scopo di sancire un rapporto di collaborazione tra l’Università e l’Istituto per l’anno accademico 2017/2018.  

Art. 2 Contenuto della collaborazione

1. La collaborazione tra le parti riguarda l’attivazione del Laboratorio di eccellenza dal titolo: "Giochiamo con l’informatica: sviluppo di videogiochi 2D e 3D in Unity ". Il Laboratiorio ha lo scopo di valorizzare le eccellenze e favorire lo sviluppo dei talenti e delle vocazioni di ogni singolo studente. Il risultato raggiunto nei "percorsi di eccellenza", riconosciuto e certificato, garantisce l’acquisizione di crediti formativi e varie forme di premiazione. Tali attvità hanno come obiettivo quello di fornire ai partecipanti un’esperienza di didattica integrativa al normale curriculum scolastico, e una "dote" di competenze formative, che possano in qualche modo prefigurare la futura esperienza di un percoroso formativo universitario.
2. Il progetto è stato formulato nel rispetto della normativa per la definizione dell’istruzuione e dei livelli essenziali delle prestazioni in materi di istruzione e formazione professionale (Legge 28 marzo 2003 n° 53 lettera i.) e il Decreto Ministeriale n° 270 dell’11 ottobre 2004 che modifica il regolamento recante norme concernenti l’autonomia didattica degli Atenei arr. 1 lettera o., e art 5, comma 7, art. 6, comma 1 (D.M. 3 novembre1999 n° 509).

3. I Laboratori sono articolati in 24 ore di cui una parte di lezioni frontali e una parte di attività laboratoriali e si svolgeranno per la sede di Pesche (IS) nel periodo da dicembre 2017 alla prima metà di febbraio 2018 e per la sede di Campobasso dalla seconda metà di febbraio 2018 ad aprile 2018.

4. Al termine delle lezioni verrà effettuata una verifica finale dell’apprendimento subordinata al raggiungimento del 60% delle ore frequentate. È a discrezione del docente incaricato del corso programmare delle verifiche intermedie. A conclusione delle attività didattiche, i certificati saranno inviati alle scuole di provenienza degli alunni e solo agli studenti che hanno superato la prova finale. Al termine del Laboratorio è prevista la realizzazione di un videgioco (prova finale) e la premiazione dello/degli studente/i che ha/nno prodotto il videogioco migliore.
È prevista l’attribuzione di un Premio consistente in una riduzione di 100,00 euro sulle tasse universitarie dovute per l’immatricolazione presso uno dei Corsi di Laurea dell’Università degli Studi del Molise nell’a.a. 2018/19 (per gli alunni delle classi V degli Istituti di istruzione secondaria superiore) e nell’a.a. 2019/20 (per gli alunni delle classi IV degli Istituti di istruzione secondaria superiore), a favore di ciascuno dei tre partecipanti del primo gruppo vincitore quale gruppo che ha consegnato il miglior lavoro nell’ambito del Laboratorio di Eccellenza Certificata dal titolo "Giochiamo con l’informatica: sviluppo di videogiochi 2D e 3D in Unity ". Il superamento della prova finale comporta l’attribuzione di 3 cfu convalidabili come esame a  scelta dello studente qualora gli studenti si iscrivessero al corso di laurea in Informatica dell’Università degli studi del Molise. Il numero minimo per l’attivazione del Laboratorio è  di 30 studenti, tranne in casi particolari di volta in volta analizzati.
Art. 3  - Costo iniziativa
La quota di iscrizione per singolo studente è di euro 40,00 e il versamento dovrà essere effettuato sul c.c.p. n° 11424660 oppure IBAN IT25F 07601 03800 000011424660 intestato all’Università degli studi del Molise (causale: "Laboratorio di Eccellenza informatica 2017/2018") direttamente dagli studenti interessati. Le ricevute di pagamento dovranno essere spedite dalla scuola unitamente al modulo di iscrizione. La Convenzione sottoscritta in firma digitale dovrà essere trasmessa mediante posta elettronica cetrtificata (PEC). La sottoscrizione della Convenzione sancisce l’adesione al progetto. L’Università s’impegna nella disponibilità dei docenti, nell’attività organizzativa e di supporto nonché nella messa a disposizione delle struture didattiche necessarie per l’erogazione delle attività e nell’eventuale stampa di dispense realizzate dai singoli docenti. L’istituto s’impegna a diffondere l’iniziativa presso i propri studenti promuovendone la partecipazione. Non è previsto il rimborso del pagamento dopo l’attivazione del corso.
Art. 4 – Copertura assicurativa 
Trattandosi di una "esperienza di didattica integrativa" delle normali attività, la copertura per infortuni derivanti da responsabilità civile e per danni provocati a terzi, rientra nella normale copertura assicurativa che ogni Istituto mette a disposizione dei propri studenti per lo svolgimento delle attività didattiche.

Art. 5 Eventuali oneri
Eventuali oneri per la realizzazione di attività e iniziative di comune interesse proposte dalle parti saranno ripartiti tra gli Enti. La presente Convenzione redatta in un unico originale, sottoscritta dalle parti con firma Digitale ai sensi dell’art. 24 del D.Lgs 07/03/2005, n. 82 e dell’art. 15, comma 2-bis, della L. 07/08/1990 n. 241, sarà registrata in caso d’uso con spese a carico della parte richiedente. L’imposta di bollo assolta in modo virtuale dall’Università degli Studi del Molise ai sensi art. 15, D.P.R. N. 642/72, autorizzazione n. 3366 del 01/07/1999 concessa con Decreto del Ministero delle Finanze, Direzione Generale delle Entrate per il Molise.

Art. 5 – Durata 

La presente Convenzione ha durata per il periodo di espletamento del laboratorio.
Letto e confermato.

Per l’Università degli Studi del Molise

Il Rettore prof. Gianmaria PALMIERI

Per l’Istituto
Il Dirigente Scolastico
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