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Agli alunni
Ai docenti

Oggetto: Internet day 29/04/201¢- Istruzioni

Come gia anticipato tramite circolare, il giornd@92016 si celebrano in tutta Italia i 30 ann
Internet.Di seguito si riportano le istruzioni per le vita che si svolgeranno nella nostra sct

ISTRUZIONI INTERNET DAY - BIENNIO
Le classi del biennio svolgeranno lattivita “Pragrma il futuro” le prime due ore di lezione co
segue:

- Cisicolleghera, con un computer collegato a mgee con lo schermo visibile sulla LIM,
sito www.programmailfuturo.

- Cliccare sWPercorsi —L'ora del codice- Introduzione

- Scegliere il primo percorsGuerre stellar)

- A turno, coordinati dal docente dell’'ora di leziogk studenti andranno al computer
direttamente alla LIM) ed eseguiranno le attivithieste. Potranno essere aiutati, in cas
difficolta, dai compagni. Attenzione: i primi esei sono facili, poi gradualmente
difficolta aumenta. Inoltre, si raccomanda di NOMqedere se si risolve un esercizio
un numero di istruzioni maggiore di quello richa

- Terminato il primo percorso, si procede con gliiz

ISTRUZIONI INTERNET DAY - TRIENNIO
Le classi del triennio svolgeranno l'attivita “Cécal tesoro 2.0” la quarta e quinta ora di lezic
L'attivita consiste nel rispondere a una serieasthdnde per le quali occorre soprattutto essere
nella ricerca su internet e incahi casi possedere competenze informatiche dildiveedic (ma
anche un buon intuita!)lLa gara si svolge fra le diverse classi terzei@tg dell'istituto; all'intern
della classe ciascuno e libero di cercare le inéaioni con il proprio smartphoro altri strumenti.
Si consiglia di proiettare le domande sulla LIMniodo che tutti possano vederle; inoltre, ciasc
classe e libera di organizzarsi come meglio riti@sEmpio: un alunno si pud occupare di gesti
postazione LIM, gli altri possordividersi in gruppi e cercare di rispondere a dodeagiverse)
Vincera la classe che totalizzera il maggior nundrpunti. A parita di punteggio sara premiat:
classe che avra concluso prima la pr

- Collegarsi alla classe virtualMoodle, dal nostro sitavww.iissalfano.gov.

- Cliccare sunternet daye poi stCaccia al tesoro 2.0

- Immettere le credenziali DELLA CLASSE che saranomite in preceden:

- Buon divertimento e... vinca il miglior
Gli alunni delb classe vincitrice, oltre alla soddisfazione deravinto, avranno la possibilita (
vogliono) di frequentare un corso di informaticévesofferto dalla scuola sull’argomento prefer
della durata di circa 20 ore.




Per qualsiasi difficolta tecnica saranno a disposi gli assistenti tecnici e i proff. Rocco Caruso
per il Liceo Scientifico e Mario Mascilongo petLiceo Classico.

Il referente per il PNSD
Prof. Rocco Caruso

Il Dirigente Scolastico
Prof.ssa Concetta Rita Niro



